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Capaian
Pembelajaran

CPL-PRODI yang Dibebankan pada MK

CPL5

Mampu merancang sistem dan teknologi akuakultur

CPL7

Mampu mengidentifikasi, menganalisis, mengevaluasi dan menginterpretasikan permasalahan di bidang budidaya perairan dan
memberikan petunjuk dalam memilih berbagai alternatif solusi berdasarkan ilmu pengetahuan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK1

Mampu memahami konsep dasar, menganalisis dan memecahkan masalah dasar tentang pengembangan industri akuakultur.

CPMK2

Mampu merancang dan menjalankan kegiatan wirausaha berbasis perikanan skala kecil.

Kemampuan Akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

Sub-CPMK1

Mampu memahami konsep dasar manajemen pemberian pakan, termasuk penghitungan efisiensi pakan seperti Feed Conversion
Ratio (FCR).

Sub-CPMK2

Mampu mengidentifikasi faktor-faktor lingkungan yang mempengaruhi pemberian pakan, seperti suhu, kualitas air, dan oksigen
terlarut.




Sub-CPMK3 Dapat menganalisis pengaruh faktor-faktor lingkungan terhadap metabolisme dan pertumbuhan ikan dalam kaitannya dengan
efisiensi pemberian pakan.
Sub-CPMK4 | Mampu merancang strategi pemberian pakan yang efektif dan efisien dalam mendukung pertumbuhan ikan yang optimal.
Sub-CPMK5 Mampu menerapkan teknologi modern, seperti Internet of Things (10T), dalam sistem manajemen pemberian pakan akuakultur.
Sub-CPMK6 | Dapat mengevaluasi keberhasilan penerapan teknologi pemberian pakan otomatis melalui analisis studi kasus.
Sub-CPMK7 Mampu merancang dan melakukan simulasi pemberian pakan yang inovatif dan berkelanjutan, berdasarkan kondisi lingkungan dan
kebutuhan ikan.
Sub-CPMK8 | Mampu menyusun laporan akhir mengenai strategi pemberian pakan yang mencakup analisis efisiensi, keberlanjutan, dan
penerapan teknologi.
Korelasi CPMK terhadap Sub-CPMK
Sub-CPMK1 Sub-CPMK2 Sub-CPMK3 Sub-CPMK4 Sub-CPMK5 Sub-CPMK6 Sub-CPMK7 Sub-CPMK8
CPMK1 v v v v
CPMK?2 ' ' v v

Deskripsi
Singkat MK

Mata kuliah ini membahas teknik dan strategi pemberian pakan yang efektif dalam budidaya akuakultur. Mahasiswa akan mempelajari konsep
dasar seperti Feed Conversion Ratio (FCR), faktor-faktor lingkungan yang mempengaruhi pemberian pakan, serta penggunaan teknologi modern
seperti loT untuk optimalisasi. Tujuan utama adalah mengajarkan bagaimana merancang solusi berkelanjutan yang meningkatkan efisiensi pakan
dan produktivitas budidaya ikan dengan memperhatikan keseimbangan lingkungan. Proyek praktikum akan mengaplikasikan teori melalui simulasi
pemberian pakan berbasis teknologi terkini.

Bahan Kajian: 1. Pengertian dan Tujuan Manajemen Pemberian Pakan
Materi 2. Konsep-konsep Dasar tentang Manajemen Pemberian Pakan
Pembelajaran 3. Faktor-faktor Lingkungan yang Mempengaruhi Pemberian Pakan
4. Studi Kasus — Kematian Massal Ikan akibat Pemberian Pakan Tidak Terkontrol
5. Pengukuran Efisiensi Penggunaan Pakan
6. Cara Pemberian Pakan Secara Konvensional
7. Pengantar Teknologi loT dalam Akuakultur
8. Desain dan Implementasi Sistem loT pada Pemberian Pakan
9. Proyek Robotik dalam Pemberian Pakan
10. Simulasi Proyek loT dan Robotik Pemberian Pakan
11. Evaluasi Efisiensi Sistem loT dan Robotik dalam Akuakultur
12. Tantangan dan Pengembangan Teknologi loT dalam Akuakultur
13. Penyusunan Laporan Proyek loT dan Robotik Pemberian Pakan
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Mata Kuliah -
Syarat
Minggu | Materi Pokok Sub-CPMK (Kemampuan Akhir) Bentuk & Penugasan Komponen
Metode Evaluasi
1 Kontrak kuliah, Sub-CPMKZ1: Mahasiswa mampu memahami konsep dasar Kuliah, diskusi | Diskusi Aktivitas
pengertian & tujuan manajemen pemberian pakan, termasuk penghitungan partisipatif Partisipatif
manajemen pakan efisiensi pakan (FCR). (25%)
2 Konsep dasar Sub-CPMK1: Mahasiswa mampu menjelaskan konsep dasar Kuliah, kuis Kuis & Quiz (10%)
manajemen pakan (FCR, | manajemen pakan serta mengerjakan perhitungan ringkasan
efisiensi) sederhana FCR.
3 Faktor lingkungan (suhu, | Sub-CPMK2: Mahasiswa mampu mengidentifikasi faktor- Diskusi, Presentasi Aktivitas
kualitas air, DO) faktor lingkungan (suhu, kualitas air, DO) yang presentasi kelompok Partisipatif
mempengaruhi pemberian pakan. (25%)
4 Studi kasus: kematian Sub-CPMK3: Mahasiswa dapat menganalisis pengaruh faktor | Studi kasus, Esai & laporan | Tugas CPMK-1
massal ikan lingkungan terhadap metabolisme dan pertumbuhan ikan laporan kasus s.d. CPMK-5
dalam kaitannya dengan efisiensi pakan. (10%)




5 Pengukuran efisiensi Sub-CPMK3: Mahasiswa mampu menghitung dan Praktikum, Laporan Tugas & Proyek
pakan (FCR, PER, retensi | mengevaluasi efisiensi pakan melalui indikator FCR, PER, dan | laporan praktikum (25%)
protein) retensi protein.
6 Strategi pemberian Sub-CPMK4: Mahasiswa mampu merancang strategi Kuliah, diskusi, | Rancangan Tugas & Proyek
pakan pemberian pakan yang efektif dan efisien sesuai kebutuhan praktikum strategi pakan | (25%)
pertumbuhan ikan.
7 Metode pemberian Sub-CPMK4: Mahasiswa memahami kelebihan dan Kuliah, diskusi | Tugas esai Aktivitas
pakan konvensional kekurangan metode pemberian pakan konvensional. Partisipatif
(25%)

8 UTS (CPMK1) Sub-CPMK1-4: Evaluasi pemahaman konsep dasar, faktor Ujian tulis Soal UTS UTS (15%)
lingkungan, analisis, dan strategi dasar manajemen pakan. (esai,

hitungan)

9 Pengenalan loT & Sub-CPMK5: Mahasiswa memahami dasar-dasar teknologi Kuliah, diskusi | Mini quiz & Quiz (10%)

robotik modern, khususnya loT dan robotik, dalam manajemen diskusi
pemberian pakan.
10 Desain sistem loT untuk | Sub-CPMK5: Mahasiswa mampu merancang sistem Workshop, Laporan Tugas & Proyek
monitoring pakan monitoring pemberian pakan berbasis loT. proyek proyek loT (25%)

11 Implementasi sensor loT | Sub-CPMK5: Mahasiswa dapat mengimplementasikan Praktikum, Praktikum & Tugas & Proyek
penggunaan sensor loT untuk mendukung sistem laporan laporan (25%)
manajemen pakan.

12 Penerapan robotik Sub-CPMK6: Mahasiswa dapat mengevaluasi keberhasilan Praktikum, Laporan Tugas & Proyek

feeding system penerapan teknologi robotik dalam sistem pemberian pakan | laporan praktikum (25%)

otomatis.




13 Evaluasi studi kasus Sub-CPMK6: Mahasiswa mampu melakukan analisis studi Studi kasus, Analisis studi Tugas & Proyek
penerapan teknologi kasus terkait implementasi teknologi modern dalam diskusi kasus (25%)
akuakultur.
14 Simulasi strategi inovatif | Sub-CPMK7: Mahasiswa mampu merancang dan melakukan | Workshop, Simulasi Aktivitas
& berkelanjutan simulasi strategi pemberian pakan yang inovatif dan simulasi strategi pakan | Partisipatif
berkelanjutan. (25%)
15 Penyusunan laporan Sub-CPMK8: Mahasiswa mampu menyusun laporan akhir Presentasi, Laporan akhir | Tugas & Proyek
akhir & presentasi strategi pemberian pakan mencakup efisiensi, keberlanjutan, | diskusi & presentasi (25%)
proyek dan teknologi, serta mempresentasikannya.
16 UAS (CPMK2) Sub-CPMK5-8: Evaluasi penerapan teknologi, analisis studi Ujian esai & Soal UAS UAS (15%)
kasus, simulasi strategi inovatif, dan laporan akhir. analisis




